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¥ Lustvolle Totenvogel thronen lber dem Schlachtfeld und

harren auf Nahrung. Mit Stirnmasken geben die Studenten
des 1. Studienjahres den Figuren ihren tierischen Ausdruck ... E Zvs 0}" v] Z3U A}v Au & -] [JuusX ,}+ vSo] Z P Z§
alles gut! Ein klassisches Handpuppenstiick zum Mitmachen men der Prinzessin. fr Handlungsorte, in welchen das Stiick mit viel Phantasie,
und Mitlachen. Jv ~8° | u]S d]e Zu E]J}v © v pv D Il ve%] 0oX Einfallsreichtum und witzigen Dialogen in Szene gesetzt wird.
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¥ Der Kasper hat sein Lachen verloren und muss es unbedingt Y Ein Konigspaar versucht vergeblich, ein Kind zu bekom ¥ Kasper baut aus Opas altem Wecker und Omas Lockenwicklern ¥ Der groR3e starke Bar fuhlt sich allein. Er mochte gern Béaren-
Al &®.v vX VvvVHE ul]Slvv E-<]Jv VvP §§ WE]v- Dank der Feen des Waldes wird ihnen doch ein Kind geb eine Zeitmaschine, mit der er in die Vergangenheit reist, span- papawerden, damit er wen zum Spielen hat. Nur wie soll er an
[ es]Jv ]]1A}YE uP (E "]P v D}ves E JE] ] & © vX " Zou Doch sie begliicken den jungen Prinzen nicht nur mit A nende Abenteuer mit eigenwilligen Gestalten erlebt und er- ein Barenkind kommen? Hase, Vogelkiiken und Maus gepen
% U% U ¢ ]Jv &E pv JvU Z}O p( Jv |} Z1 1S ulS u < e und Klugheit, sondern auch mit Eselsohren, damit er (ZE&SU Al z° | Zolges]JvuE UV IuU ]« & SE]© o0 * o0 ihm die komischsten Ratschlage, die er befolgt, aber verge-
% EX } Z 5 © e voOovVv Se] JuDFP hochnésig werde. Dafur schamen sich die Eltern ... Was & Adler auf und sorgt fur den glticklichen Ausgang des Stuickes. bens ... Da spricht ihn pl6tzlich eine reizende Barenfrau an ...
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ZPlW Dov] “}A | p EW 01 u] I io . ZE Dauer: 45 min / ab 4 Jahre Dauer: 45 min / ab 4 Jahre Dauer: 45 min / ab 3 Jahre
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¥ Kasper hat eine geheimnisvolle Kiste gefunden. Doch sie ist hig E PE} U°YP <8 E *}E «P]§ JvE+*8E v [vDA . ¥ Maler Friedrich malt fir seinen Teddy zum Geburtstag einen ¥ Mama Muh ist eine tolle, super Kuh! Sie ist die einzige Kuh
verstaubt und leer. Ob es eine Zauberkiste ist? Er versucht, mit Versprechen, ihr Ei auszubriiten, das Mowenkuken grof3zuzie- NZu © Eo]JvPX d C (& ps ] Z &] *]JPU [+ & |u EISU - & auf der Welt mit Freischwimmerschein und Biichereiausweis.
Tante Fridas Besen zu zaubern, doch die Kiste verzaubert den hen und ihm das Fliegen beizubringen. Mit Rat und Tat seiner NZu © EBo]JvP JEP v A] SE& PE]P pee] 283 d C pv &E&] &) Z Sie kann Fahrrad fahren und hat die Krahe zur Freundin. Und
Besenin einen Staubwedel! Nun weilR Kasper, wie er mit der Kis &E pv + Z O +}E U v EeSvd]oe]ves|EE Zve E.v v 00+ D,P0] ZU pu Vv A~ Zu © Eo]vP Plp° lo] Z Ip i 818 Aloo ¢] *}P E Jv ~Z pulo pvX .
te zaubern kann. Prompt verwandelt er sich in einen Baren ... JvipZz 08 vX ENE + &0o] P vo Ev v Aloo v] ZE |E] ZYP lo %% VX machen, aber erst ganz am Schluss gelingt es ihnen ... gar nicht gut. Eine Kuh kann doch nicht schaukeln! Oder doch?
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% < «% E Aloo V' HESeS P ¢ ]Jv e ,uyv ¢ "~ Zvu8 (] EvX Y Der Feuerwehrmann kam zu spat. Der Zirkus ist abgebrannt. % &E°Z E A E , EE Du8v ]Jv 3 ©0] Z|+ D E+ ZA Jv Z vX @& ¥ Ich bin der Esel Franz und wurde vom Wurzellecker verzau-
Tante Frida hat einen Kuchen aus 10 m weil3er Leberwurst 1 ZlveleZ I1E} YvZEe]lZPvVvi} VIv ] «]EIpelp%- konnte eine ganze Gurke tragen. Nun ist er alt und der Balich bert. Meine Béuerin, die Luise, mag mich nicht mehr, weil
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ckere Hundekuchen ist pl6tzlich verschwunden. Eine abenteu- warum? AulBerdem ist die Chinesin gar keine Chinesin und der Uv Zu o %opd%oe VX E JvedP e 0] 8 P vleYoo XXX ]V da und weif3 nicht mehr, was ich machen soll. Kénnt ihr mir
Eo] Z "n Z PJvvSX t]JE ] W ESC } Z v} Z «§ 3]v vM Feuerwehrmann hat mehr Phantasie als technisches Geschick. rgo | Al > VropueYP uv 3E pE]P helfen? Mitspieltheater in deutsch, englisch und franzdsisch.
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% v E&] ZYP WE]v] e¢]Jv ~* Zo}eeU <,v hig & lo]Jv , e+ ¢}o0 ]Jve © P Z vU E & ZoS|*] Zv} Z v ¥ Humorvoll und unterhaltsam werden finf kurze Méarchen er- ¥ Eine heiter-skurrile Episodengeschichte vom Wohnen, vom Su-
erwachsen werden. Der Vater, der sie liebt, will das Beste fir den langen Ohren des grof3en Hasen fest. Er will nédmlich ganz 1 ZosW A}v E po U u (E Zv puv ° Eu°YPlv <E % ( vU chen, Ankommen & Zuhausesein. Kann man auf dem Hut des
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E opeYPX e« A Z]le 0 upse A}Zo « 03+ u huA P v Z- Z,ES UV vVvIio]vv ,evv}lZ Go& EVW XXX ] lpu XXX WesU gen Mascha und dem dicken Béren, der den Handschuh anzu- te oder im Nirgendwo wohnen? Diese Familie kann es. Manch-
men, bis sie Demut und Firsorge lernt und v.a. lernt, zu lieben! jetzt ist er eingeschlafen. Ein Stiick mit viel Geflihl und Poesie. ziehen versucht und ihn mit einem lauten Knall platzen lasst. mal verlieren sie sich, aber bestandig folgen sie ihrem Weg.
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vr Erleben Sie mit dem Kasper au3ergewohnliche und alltéagliche
Abenteuer. Kasper freut sich auf eine groRe Uberraschung,
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¥¢ Stuhl, Tisch und ein Tuch verwandeln sich in ein Schloss, eine
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chen Weg des Schneiders bis hin zum Happy - End in den Ar-
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rad - Gegensténde, die man schlechthin als Sperrmdill bezeich-
nen wirde, stehen in diesem turbulenten Handpuppenspiel

[





